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Temat

Rozpoczecie produkcji gry Gravity Maze

Podstawa prawna

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tresc raportu:

Zarzad Red Dev Studio S.A. z siedzibg w Olsztynie ("Emitent") informuje, ze podjat
decyzje o rozpoczeciu prac nad stworzeniem gry Gravity Maze ("Gra"). Produkcja Gry
wpisuje sie w strategie stworzenia serii matych niskobudzetowych gier, celem
uzyskania zdywersyfikowanego portfolio gier, ktére przy niewielkich kosztach
produkcji s w stanie wygenerowac dla Emitenta przychody rzedu 20-40 tys. zt
rocznie (dla kazdej pojedynczej gry).

Zakonczenie prac na Grg powinno nastgpi¢ w czerwcu 2020 roku. Emitent planuje
wydanie Gry na platformie Nintendo Switch (platforma wiodaca). Wydawca Gry
bedzie No Gravity Games S.A. z siedzibg w Warszawie, a wydanie nastgpi w ramach
wspotpracy stron, ktérg zapowiedziano w raporcie biezgcym ESPI nr 3/2020 z dnia 11
lutego 2020 roku. Decyzja o przystgpieniu do produkcji Gry zostata podjeta m.in. po
uzyskaniu pozytywnej rekomendacji wydawcy co do potencjatu sprzedazowego Gry.
Gravity Maze jest przestrzenng grg logiczna, w ktorej pierwszoplanowa role
odgrywadé bedzie grawitacja. Gracz przy planowaniu kolejnych ruchow bedzie musiat
uwzglednic ich konsekwencje, wynikajgce z podstawowych zasad fizyki.
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