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Temat

Aktualizacja informacji na temat stanu zaawansowania przygotowan do produkcji gry
Project X

Podstawa prawna

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tresc raportu:

W zwigzku z licznymi pytaniami inwestoréw Zarzad Red Dev Studio S.A. z siedzibg w
Olsztynie ("Emitent") informuje, ze gra Lovecraft Tales, o ktdrej Emitent informowat
w raporcie biezgcym ESPI nr 16/2020 z dnia 30 czerwca 2020 roku nie jest grg, ktorg
Emitent zapowiadat jak o gre o roboczym tytule Project X.

Emitent informuje, ze niezaleznie od prowadzenia prac nad grg Lovecraft Tales,
zamierza kontynuowac przygotowania do stworzenia gry Project X.

Podjecie prac nad grag Lovecraft Tales jest przy tym wynikiem rozméw prowadzonych
w zwigzku z przygotowaniami do rozpoczecia produkcji gry Project X. W trakcie tych
rozméw potencjalni wydawcy oraz wspoétfinansujgcy gre oceniali m.in. potencjat
Emitenta. Efektem byto zaproponowanie przez No Gravity Game S.A. dokonczenie
przez Emitenta prac nad gra Lovecraft Tales. W ocenie Emitenta gra ta, przy
stosunkowo niewielkim ryzyku finansowym dla Emitenta, daje mozliwos¢
wygenerowania istotnych przychoddw, a co réwnie wazne, daje unikalng mozliwos¢
dalszego rozwoju kompetencji przydatnych w produkcji kolejnych tytutéw, w tym gry
Project X.

Emitent zwraca uwage, ze przy budzecie ok 250.000 zt gra Lovecraft Tales jest
najwiekszg produkcjg Emitenta w historii Emitenta. Dotychczasowe prace nad grg i
rozmowy z potencjalnymi wydawcami wskazujg natomiast, ze budzet gry Project X
bedzie istotnie wiekszy. Oznacza to, ze gra Project X bedzie najwiekszg produkcjg
Emitenta. Tak jak zapowiadat Emitent, gra wymagac bedzie pozyskania zewnetrznego
finansowania. Jednoczesnie Emitent ma swiadomos¢ znaczenia tej produkcji
zaréwno dla Emitenta, jak i dla jego akcjonariuszy. Stagd dgzenie do mozliwie
najlepszego przygotowania sie do tej produkcji, co ma jednak wptyw na wydtuzony
czas przygotowan do jej rozpoczecia.

Emitent wskazuje, ze w przypadku przystgpienia, po zawarciu stosownej umowy
wydawniczej, do produkcji gry Lovecraft Tales, prace produkcyjne nad grg Project X
beda mogty rozpoczac sie po zakonczeniu prac nad gra Drill Deal, co wedtug
aktualnych planédw powinno nastgpic¢ 30 wrzesnia 2020 roku. Emitent zaktada przy
tym, ze do tego czasu zakoniczy prowadzenie rozméw dotyczgcych finansowania
produkcji gry Project X przez osoby trzecie (inwestor, wydawca).

Zarzad Emitenta podkresla, ze Emitent konsekwentnie realizuje strategie zaktadajgca
dywersyfikacje zrédet przychoddw, poprzez stworzenie portfolio kilkunastu
niskobudzetowych gier oraz produkcje wiekszych gier, wspétfinansowanych przez
osoby trzecie. Jednoczesnie Zarzad stara sie ograniczac ryzyko finansowe Emitenta i
nie finansowac produkgcji gier dtugiem, co w praktyce oznacza rozwéj w wolniejszym
tempie, ale przy istotnie wiekszym bezpieczenstwie dla Emitenta i jego
akcjonariuszy.

PODPISY OSOB REPREZENTUJACYCH SPOtKE

Prezes Zarzadu Wojciech Sypko



