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Temat

Zawarcie umowy wydawniczej dotyczgcej gry Space Shift na konsole Nintendo Switch
i PC (Steam)

Podstawa prawna

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Tresc raportu:

Zarzad Red Dev Studio S.A. z siedzibg w Olsztynie ("Emitent") informuje, ze w dniu 9
wrzes$nia 2020 roku zostata zawarta umowa wydawnicza dotyczaca gry Space Shift
("Gra") na platforme Nintendo Switch i PC (Steam), pomiedzy Emitentem (Deweloper)
a No Gravity Games S.A. (Wydawca).

Space Shift to gra logiczna inspirowana klasyczng pozycja, jaka byt Sokoban,
zrealizowana na tréjwymiarowej planszy. Zadaniem gracza jest przepchniecie
skrzynek na wtasciwe dla nich pola docelowe. Pozornie prostg rozgrywke komplikuje
fakt, iz skrzynki blokujg sobie wzajemnie droge i jeden niewtasciwy ruch moze
spowodowac koniecznos¢ restartu catego etapu gry.

Zawarta umowa jest kolejnym krokiem w realizacji postanowienn umowy ramowej
zawartej 10 lutego 2020 (raport ESPI 10/2020) pomiedzy Emitentem a No Gravity
Games S.A.

Emitent planuje wydanie pierwszego portu (Nintendo Switch) w Q4 / 2020.
Jednoczesnie Zarzad Emitenta informuje o rozwigzaniu umowy wydawniczej dla gry
Space Shift (tytut roboczy Sokoban 3D) zawartej z Ultimate Games S.A. z siedzibg w
Warszawie. Emitent informuje przy tym, ze Umowa Ramowa dotyczgca wspotpracy z
Ultimate Games S.A przy wydawaniu gier Emitenta nadal obowigzuje, a przejawem
jej realizacji jest wspodtpraca stron przy grze Drill Deal.
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